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AMAZON S3

• Simple Storage Service (S3)

• objektbasierter Cloud-Speicher von AWS

• 14. März 2006 gestartet

• Objekte werden in sogenannten Buckets gespeichert

• Objekt setzt sich zusammen aus: Datei + Metadaten +
ID
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ZUGRIFFSVERFAHREN
Blocking

• URL Connection HttpClient

• Apache HttpClient

Non-Blocking (Asynchron)

• Netty HTTP Client

• AWS CRT-HTTP Client

@Inject
S3Client s3Client;

@Inject
S3AsyncClient s3AsyncClient;
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DEV SERVICES

• Docker-Container mit LocalStack

• AWS-Cloud-Services lokal auf dem
Rechner testen

▪ S3

▪ Lambda

▪ DynamoDB

▪ …

• Keine Gebühren während der
Entwicklung

• Schnelle Entwicklungszyklen durch
sofortiges Feedback
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VERWENDUNG VON REQUESTS

• Kommunikation mit AWS S3 erfolgt über Requests

• Request zum Hochladen eines Objekts in einen S3-Bucket

• Verwendung des Clients zum Senden des Requests

• Übergabe der zu speichernden Objekte

PutObjectRequest request = PutObjectRequest.builder()
    .bucket(bucketName)
    .key(objectKey)
    .build();

s3Client.putObject(request, RequestBody.fromBytes(content));
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METADATEN
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DEMO

https://github.com/GEDOPLAN/s3-demo
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WEITERE MÖGLICHKEITEN

• Verwendung von min.io im Kubernetes-Cluster

• Nutzung von Amazon S3 Transfer Manager

• Event-getriebene Verarbeitung: S3-Events (SNS/SQS/Lambda)

• Asynchrone Verarbeitung mit S3AsyncClient

• …
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FRAGEN?
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